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Eloszo

Szeretnék kdszonetet mondani Blaho Csillanak,
aki bizott bennem €s tudasomban, Osztonzott
a Mesterprograrm elkészitésére.

Kis Attilanak iskolank igazgatOhelyettesének,
hogy bevezetett e csodalatos vilagba €s
arra Osztonzott, hogy e kisokos megvaldsulhasson

Lengyel Karolynak igazgatd Umak aki biztatott
és segitett a program megvalOsulasa soran.
Lektoralta:

A kisokost készitette: Ravasz Imréné
Készilt: 2022-2027

Megjelenési formaja: digitalis 1 -—2‘

Tartalom, képek sajat készitésiek.




Bevezates

A 3D alkotas nyomtatas az egyik legizgalmasabb technologia.

A tanulok térlatisa remekiil fejleszthetd azaltal, hogy egy programfeliileten latott
modellt elképzelnek térben, majd meg is valositjak azt.

A tervezés torténhet a tanulok egyiittmiikddésével, mely méar az interperszonalis

tehetségteriiletet érinti, igy a tervezésen til a tanulok kommunikacios képességei,

egyiittmiikodési kompetenciai is fejlodnek.

A problémamegoldis, a feladattal valéo megkiizdés és az el6forduld hibak ill.

azok javitdsa a veliik valo szembesiilés mar az interperszonalis tehetségteriilet sajatja.

A tanulokat inspirdlhatjuk, hogy dtleteiket megvalésitsak.

Emellett egyiittmiikodésre, probléma megoldé szemléletmodra és
a tudas gyakorlati haszndlatiara tanit,

Képes absztrakt fogalmakat megfoghatova tenni.

A legviltozatosabb teriileteken lehet alkalmazni.
A didkok mindennapi oktatasat szinesebbé,
érdekesebbé és hatékonyabba tudja tenni.
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S’ A program inditasa

1. irjuk be a kdvetkez6 honlap cimet: https://www.tinkercad.com
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Csak tedd fel 'de’st: »,Mi lenne, ha...?”

2. Valasszuk az oktatoként valo belépést

Udvozlink ismét
Hogyan hasznalod a Tinkercadet?

Tanarok

Bejelentkezés Oktatok

£-mail vagy felhasznalonév Orakoddal rendelkezd diakok

-~ Bejelentkezes Google- ]
3 Va'laszunkl el azonositoval Diakfidkok

‘ Bejelentkezes Apple-
azonositaval

) Onalloan
Tovabbi bejelentkezési lehetoségek...

Személyes fiokok

Meg nincs fiokod?

Méqg nincs fiokod? Csatlakokozas a Tinkercadhez

ras a Tinkercadhez

Bejelentkezés ”a

E-mail vagy felhasznalénév

ravaszimrene@gmail.com \Cg
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4. Irjuk be email cimiinket

Vagy bejelentkezés a kbzosséqi szolgaltatok eqyikével

Uj Autodesk-felhasznalo? Fiok létrehozasa



https://www.tinkercad.com/

Udvozoljik

ravaszimrene@gmail.com

Jelszo Elfelejtette?
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Bejelentkezés

|:| Maradjon bejelentkezve

> Jelsz6 beirasa
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Udvozlink ismét
Hogyan hasznalod a Tinkercadet?

Iskolaban

e Belépés az el6zoben bemutatas szerint. -

Csatlakozas 6rahoz
Orakaddal rendelkezd didkok BE|épéS d tanért6| kaPOtt kéddal \m'iijéltalmegosztottkodot
piakfiokok Belépés az el6z6ben bemutatas szerint. >

Onalléan

Személyes fiokok Belépés az el6zoben bemutatas szerint.

Meég nincs fidkod?

Csatlakokozas a Tinkercadhez

Melléklet



https://drive.google.com/file/d/1e75pqZntPSEYUudFUvmdVcROqR457f8O/view?usp=drive_link
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https://drive.google.com/file/d/1e75pqZntPSEYUudFUvmdVcROqR457f8O/view?usp=drive_link

A program bemutatasa

Munkaterulet

Részletes leirds a videdban!
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Egyszeru alakok

Furat, amely kilonleges képességekkel bir. Ennek
segitségével egyedi alakzatokat készithetiink. <
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: Tervezéshez
| hasznalt alakzatok

Q

MunkaterUIet, ahol dolgozunk. A munkasik
alatti rész nem kerul nyomtatasra. Ezért
alakzatunkat mindig a munkasikkal
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https://drive.google.com/file/d/1HjLibL7v_A5KDRI7YdTHxMzy_gOjxaAl/view?usp=sharing

A program bemutatasa

Munkaterulet
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https://drive.google.com/file/d/1HjLibL7v_A5KDRI7YdTHxMzy_gOjxaAl/view?usp=sharing

Alakzatok hasznalata

Az alakzatok szinezése, ha ki van jelolve alakzatunk jelen esetben a téglatest, a
szinre kattintunk, akkor valaszhatunk szint neki. Minden alakzatra jellemz6 az is,

hogy az alakzatbdl készithetlink furatot. Minden furatbdl készithetlink, barmilyen
szind alakzatot.
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https://drive.google.com/file/d/1HjLibL7v_A5KDRI7YdTHxMzy_gOjxaAl/view?usp=sharing

Alakzatok hasznalata

Az alakzatra visszik az egeret, lenyomjuk az egér bal gombjat és az alakzatot a
munkasikra huzzuk. Ha letettiik az alakzatunkat és valamelyik kijelolésre visszik
megkapjuk a méretét. Ezt a feladatunkhoz méretezhetjik vagy megtartjuk eredeti
méretét. Ez a megallapitds minden alakzatra igaz ( még a szbvegre is) kivéve a
revolve sketch - forgatas és a extrude sketch - kihuzas eszkozokre. Ezekkel el6szor
megalkotjuk az alakzatot, majd méretezzik.
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https://drive.google.com/file/d/1HjLibL7v_A5KDRI7YdTHxMzy_gOjxaAl/view?usp=sharing

Alakzatok hasznalata

Az alakzatunk alakjat is megvaltoztathatjuk. Jeloljik ki az alakzatot és kattintsunk
- . a szinre. A kijové listaban 4 re huzzuk a lépések szamat és a sugarat huzzuk
kozépig, akkor lekerekitett téglatestet kapunk. Ha a végéig huzzuk a sugarat egy
gombot kapunk. A lépések szamanak csokkentésével pedig megadhatjuk
alakzatunk oldalszamat.

i@] 7

Szilard

Sugar —i
Lépések — 10 4 y
2 Lépések szama: 2
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https://drive.google.com/file/d/1HjLibL7v_A5KDRI7YdTHxMzy_gOjxaAl/view?usp=sharing

Alakzatok hasznalata

Furat

Furatot, ha lyukasztasra hasznaljuk, akkor magasabbnak kell lennie mint az
alakzatnak. A munka sikra huzzuk a lyukat képez6 alakzatokat. Méretezzik és a
kilyukasztani kivant alakzatra illesztjuk. A shift billentyd segitségével kijeloljik
Oket vagy egy akkora téglalapot rajzolunk koré, hogy minden alakzat bent legyen.
A végén csoportositjuk.

Melléklet



https://drive.google.com/file/d/1HjLibL7v_A5KDRI7YdTHxMzy_gOjxaAl/view?usp=sharing
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https://drive.google.com/file/d/1HjLibL7v_A5KDRI7YdTHxMzy_gOjxaAl/view?usp=sharing

Maddszertani kartya. tarold doboz

Kooperativ mddszer. Modszertani kartya

A moddszertani
kartyak nagyon aktiv
és hasznos segéd
eszkoz a tandrakon. A
kartyaknak a
tarolasara doboz is
készitettuk. Az
elkészitett modellek
segitségével
tanuloink 6nalléan
vagy csoport
munkdaban
tapasztalati utén
tudjak elsajatitani,
elmélyiteni ez iranyu
tudasukat.

A mi esetiinkben matematikadran, a romai
szamok gyakoroltatasa céljabdl alkalmaztuk a
modszert. A feladatkartyak egyik felére arab
szamok, masik felére pedig azoknak megfeleld
romai szamok kerultek. Az 6ra kozben a
néhany perces tevékenység soran a gyerekek
elhagyhattak a helylket, kimozdulhattak az
Ora szokdsos kereteibdl. Ez felélénkitette Gket,
Ujabb motivaciét nyertek a tovabbi
munkahoz, mindamellett, hogy
jatékoskeretek kozott gyakoroltak az adott
témat. A feladatvégzés a megszokottol
nagyobb munkazajjal jart, de ezt igazolja,
hogy mozgasos, folyamatos kommunikaciot
igényl6 technikat alkalmaztunk.



https://drive.google.com/file/d/1Ahu4lTf-FTcgxelhQWv3tYJtLmcVaT6D/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1gm42d6zuNG9Hf054XV3UY2H5mXxO2v-R/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1R6kpVPVwSWSEOB6nI6osrtgj3f3M0HLm/view?usp=drive_link

"’\’i Alakzatok készitése

A szorzotabla segitségével megtanulhatjuk a szorzast jatékos Szorzé tébla
formaban, ez segit bennlinket a mélyebb elsajatitashoz.

A maddszertani kartyaval. szintén jatszhatjuk
Szorzétabla-dobodkockaval parban és csapatban. A kartyakat egymasra
rakjuk, majd a dobdkockaval (ki dob nagyobb
szamot) az huzza a kartyat és teszi fel az els6
feladatot (a kartyan szerepl6 szorzatot kell a
tablan a babuval eltalalni. A kartya hatoldalan

bibu pedig a szorzis eredményét a tablan. 2 megoldas és igy lehet ellendrizni a feladat
Ki mennyit dob annak a szorzatat kell a megoldasat, majd a jatek megy korbe, de ez

tablan behatérolni és a babut a tablara mikodik forditva is. Aki a nagyobb kartya
szamot huzza, az dob és oldja meg a feladatot

a tablan.

A szorzotablat jatékkoson csapatban, vagy
parban jatszhatjuk. A dobd kockakak
hatarozzak meg a szorzandd parokat, a

tenni.



https://drive.google.com/file/d/1bLIykcTE2oVdpAZfwLKOd5YcZQWy82NM/view?usp=drive_link

A szudoku egy logikai jatek, melyben megadott szabalyok szerint
szamjegyeket kell elhelyezni egy tablazatban.

Feladat leirasa:

A szudoku tablahoz két szinl szamokat nyomtatunk. A megoldando
feladatokat kék szin( (de lehet ellentétesen is) szamokkal raktunk ki.
A megoldast a sarga szind szamokkal kell kirakni. A jatékot jatszhatjak
logikai feladatok megoldasaként matematika 6rakon, de tanuldszobai
foglakozasokon is. Nem csak fejleszti logikai gondolkodast, de a
térbeli tajékozddast is fejleszti. Ezt a jatékot természetesen nem csak
a tanuldknak javasolom, de a feln6tteknek is nagyon hasznos.

Jelek:



https://drive.google.com/file/d/1ggCoOfoXvGNHPJfP5OtwPfQsaLzWPL5n/view?usp=drive_link

Jelek:

Alakzatok készitése

Leiras:

A tanulok ismerjék a Tinkercadben rejl6 lehetésegeit.

Ertsék meg a program hasznalatat és a benne rejlé lehetéségeket.
Ismerjék meg hasznalatat, ennek elényeit és a mentési lehetésegeit.
Sikban és térben tudjanak szerkeszteni.

Alkotasaikat a megfelelé formatumban tudjak exportalni,

a nyomtatéhoz konvertalni és nyomtatni.

A képzelet hatarain tul is megvaldsithatunk benne az alkotasainkat.

3D Labirintus
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Szabadkezl elemelk

Scribble &

Kattintsunk az alakzatoknal a scribble-re és tegytk a munka sikra. Ha ratettiik a munka sikra ezzel
a fellilettel talalkozunk. Az egér gorgdbjét el6re, hatra mozgatva tudunk kicsinyiteni illetve
nagyitani. Az el6nézetre kattintva lathatjuk rajzunkat illetve alakzatunk.

< > C 2% tinkercad.com/things/kEBREUsbsBw-hutomagnes/edit?returnTo=%2Fdashboard%2Fdesigns%2F3d%3Fpage%3D2 & a % <} =

Elénézet megjelenitése

Megmutatja rajzunk képét.

Radir= torlés

Zart alakzat rajzolasa

Parancs vissza vonas rajzolas
\ L TOFIES Zart alakzattal

1 Torlés €sz X
Itt tudunk a szerkeszt6bdl kilépni /
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Szabadkezl elemelk

Hasznalt alakzat:

Scribble

W

Készitslink szeretet tablat, melyet nyomtatas utan magnessel [atunk el, akkor ratehetjik
hiténkre vagy egy magneses felliletre. Az elkészités soran hasznaljunk kiilonb6z6 szineket,
egyrészt szebb masrészt konnyeben lehet 6sszerakni. Ahogy a minta mutatja, ez csak javaslat!

1. Rajzoljuk meg az alapot 2. Rajzoljuk meg a masodik részét.

xxxxx

Jolok: e m g i




Szabadkezl elemelk

Hasznalt alakzat:

Kattintsunk az alakzatoknal a extrude-re és tegylik a munka sikra. Ha ratettiik a munka sikra ezzel
a felllettel talalkozunk. Az egér gorgdbjét el6re, hatra mozgatva tudunk kicsinyiteni illetve
nagyitani. Az el6nézetre kattintva lathatjuk rajzunkat illetve alakzatunk. Ezzel az eszkdzzel mar
rétegként dolgozunk.

Vazlat befejezése

A Vazlat szolgaltatasai »

Vonal letrehozasa

Torles




Szabadkezl elemelk

Hasznalt alakzat:

Extrude

Készitsink madarat, melyet nyomtatas utan magnessel latunk el, akkor ratehetjik hiténkre vagy
egy magneses fellletre. Ennél az alakzat késziténél arra kell tigyelni, ha rajzolunk vele, akkor a
végén mindenképpen zart legyen az elkészitett alakzat. Ehhez azért nagy tliirelemre és egy kis
rajz érzékre van sziikségliink. Az elkészités soran hasznaljunk kiilonb6z6 szineket, egyrészt szebb
masrészt konnyeben lehet 6sszerakni. Ahogy a minta mutatja, ez csak javaslat!

CLEASHO

..........




Szoveg hasznalata

Szoveg Ky

Még nem irtam a szoveg hasznalatardl. Az eszkozoknél vigytk egeriinket a szovegre és

tegylk a munkasikra. A szoveget datum illetve feliratozashoz hasznalhatjuk. Méretezése
megegyezik az alakzatok méretezésével.
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Mi magyarok olyan bet(tipust hasznaljunk, ami ismeri a magyar ékezetes
betliket! Kiilonben esztétikailag nem lesz szép a munkank.
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Szoveg tipusok
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Mi magyarok olyan bet(tipust hasznaljunk, ami ismeri a magyar ékezetes
betliket! Kiilonben esztétikailag nem lesz szép a munkank.
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Szoveg tipusok

Szoveg-betu
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Mi magyarok olyan bet(tipust hasznaljunk, ami ismeri a magyar ékezetes
betliket! Kiilonben esztétikailag nem lesz szép a munkank.
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Sajat alkotasolk

3 Sajat alkotasok

Ha elkészitink egy sajat alakzatot érdemes sajat gylijteménytinkbe elmenteni. Ennek
elénye, hogy barmikor felhasznalhatjuk. Jel6ljuk ki a sajat alakzat szoveget és
kattintsunk az alak Iétrehozas gombra.
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Alak létrehozasa
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Sajat alkotasolk

3 Sajat alkotasok

Ha elkészitiink egy sajat alakzatot érdemes sajat gylijteménytinkbe elmenteni. Ennek
elénye, hogy barmikor felhasznalhatjuk. Jel6ljik ki a sajat alakzat szoveget és
kattintsunk az alak létrehozas gombra. Adjuk meg a kért adatokat. Alakzat méretének
zarolasa négyzetbe pipat rakunk, akkor a méretét nem tudjuk valtoztatni. Ezt dontse
el mindenki maga. De jobb ha nem mert mindenkor mi adhatunk neki méretet, ha
ezt nem jeloljuk be. Végul kattintsunk az alak mentése gombra.
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Ha mar ugy érzed profi vagy. Készitsd el!

Kreativ alkotast kivanolk!
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